LICE- LIGA CENTRAL DE
ESPORTES

REGULAMENTO GERAL DA COMPETICAO
COPA PIRAPORA DE FUTEBOL JUNIOR SUB-18 2015




CAPITULO I - DENOMINACAO E PARTICIPACAO
Art. 1° - O Copa Pirapora 2015 — Sub-18, doravante denominado Campeonato, é
regido por este Regulamento Geral da Competicao.

Art. 2° - Participarao da Copa Pirapora sub-18, exclusivamente por terem atendido a
todos os requisitos constantes dos Oficios 2015:

EQUIPES

COLORADO- A

COLORADO-B

CIDADE JARDIM

TAGUATINGA

SAO GERAL ( PIRAJUS)

NOVO HORIZONTE

Art. 3° - O Campeonato sera disputado conforme decidido no Conselho Técnico
realizado em / / , do qual participaram todos os clubes.

Paragrafo uinico - Considera-se esta data como a de inicio do Campeonato.

Art. 4° - LICE-, como coordenadora da Copa Pirapora, detém todos os seus
direitos, especialmente o de aplicar os regulamentos, bem como o de elaborar,
alterar e dar cumprimento a tabela de jogos, além de promover pontuais alteracoes
em prol da competicao.

CAPITULO II - SISTEMA DE DISPUTA

Art. 5° - O Copa Pirapora, que tera inicio e término de jogos previstos,
respectivamente, para os dias 12/07/2015e ___/ /2015, sera disputado
em 2 (duas) fases, quais sejam, 1* fase (todos contra todos).




Paragrafo tinico - As datas poderio ser alteradas em carater extraordinario ou
fenémeno da natureza e a critério da organizagao, através da Diretoria de
Competigoes.

Art. 62 - Os (06) seis clubes jogarao entre si (todos contra todos), por critério
dirigida, apds sorteio publico realizado no Conselho Técnico:

CHAVE- UNICA

COLORADO- A

COLORADO -B

CIDADE JARDIM

TAGUATINGA

SAO GERAL ( PIRAJUS)

NOVO HORIZONTE

Art. 72 - Os clubes jogardo entre si (todos contra todos), terd sé (1) uma partida,
sendo que, em cada rodada, jogara as equipes alternado. Os dois clubes que
somarem maior numero de pontos em cada grupo passarao a fase seguinte,
observando-se o critério de desempate do art. 10, perfazendo um total de (4)
quatro clubes

2° FASE

Art. 82 - Nesta fase, os (04) quatro clubes, jogardo uma partida cada, composto
da seguinte forma:

1° PRIMEIRO 4° QUARTO

X
2° SEGUNDO X 3° TERCEIRO

Paragrafo unico - Para efeito de definicdao da tabela de jogos, a Diretoria de
CompeticOes observara, dentre outras diretrizes, o aproveitamento de pontos
(percentual) dos (04) quatro clubes na 12 fase.

Art. 92 - Os clubes que ganharem seus respectivos jogos na 2°fase farao a final.

FINAL




CRITERIOS DE DESEMPATE

Art. 10 - Ocorrendo igualdade em pontos ganhos entre dois ou mais clubes, (em
qualquer fase), aplicam-se, sucessivamente, os seguintes critérios técnicos de
desempate:

a) maior namero de vitérias

b) maior saldo de gols;

¢) maior namero de gols marcados;

d) confronto direto;

e) menor numero de cartoes vermelhos recebidos;

f) menor nimero de cartdes amarelos recebidos;

g) sorteio publico.

CAPITULO III - CONDICOES DE JOGO DOS ATLETAS

Art. 11 - Para a primeira rodada, todos os documentos terao que estar devidamente
preenchidos e completos e o atleta cadastrado na entidade organizadora pelo seu

clube.

§ 1° Os clubes que nio estiverem com a sua ficha de inscricio, completas com
numero limite de atletas poderao inscrever durante o campeonato até termino do 4°

(quarto) jogo.

§ 2° O atleta que usa de “ma-fé” e se inscrever para (2) dois ou mais clubes sera

eliminado sumariamente do campeonato.

§ 3° Somente tera condi¢do de jogo o atleta cujo nome conste na ficha de inscri¢ao

do seu clube, e confirmada pela equipe organizadora.

Art. 12 Os atletas de quaisquer clubes que jogarem com a idade adulterada serao

eliminados do campeonato.

Art. 13 Identificacao do atleta sera confirmado mediante a (apresentacao de

documento com foto) ou a carteira fornecida pela a entidade organizadora.

Paragrafo Unico — A entidade organizadora nio se responsabilizara, por nenhum
documento que nio seja a carteirinha fornecida para os clubes.

Art. 14 — Poderdo participar do Campeonato atletas nascidos nos anos de 1997 /
1998/ 1999.

Paragrafo Unico — Poderio participar da competicao (03) trés atletas nascidos no
ano de 2000 e (3) trés atleta nascido em 2001 .



CARTOES E SUSPENSOES

Art. 15 - O atleta que for punido com trés cartoes amarelos cumprira

SUSPENSAO AUTOMATICA na (1°) primeira que seu clube for jogar.

§1° Quando, na mesma partida, um atleta recebe um primeiro cartio amarelo e
posteriormente recebe um segundo cartao amarelo, do que resulta a exibi¢ao do
cartao vermelho, os cartoes amarelos que precederam ao vermelho nao serao

considerados para o computo dos trés que resultam em impedimento automatico.

§ 2° Ficardo sob controle dos clubes as punigdes de atletas que receberem
cartoes amarelos ou vermelhos.

Paragrafo Unico — A entidade Organizadora informara a relagdo de atletas com
trés cartées amarelos ou vermelhos.

Art.16 O atleta que participar irregularmente em qualquer jogo da competicao, tera
sua inscri¢ao imediatamente cancelada e o mesmo sera suspenso da competicao até

analise da junta disciplinar.

Paragrafo Unico — O jogo realizado com atleta irregular tera como conseqiiéncia a

perda de trés pontos em favor do adversario, em caso de vitoria.

Art. 17 — Todo atleta que agredir fisicamente arbitros, jogadores adversarios e
auxiliares, mesarios e membros da entidade organizadora, sera ser sumariamente
eliminado da competicao e cumprird, automaticamente, (1) um ano de suspensao da

mesma entidade organizadora.
CAPITULO IV- REALIZA(;AO DA PARTIDA

Art. 18 — Os jogos serdo realizados os sabados ou domingos, nos campos do beira
rio, tera duragio de (80) oitenta minutos, dividido em (2) dois tempo de (40)
quarenta minutos cada, a entidade organizadora, tera a tolerincia de (15)
quinze minutos para o inicio das partidas.

Paragrafo Unico — Ultrapassando os 15 minutos de tolerdncia, o arbitro encerrara a
partida e a equipe que tiver o numero minimo exigido para o inicio da partida sera
declarada vencedora por W x O. Se a presente irregularidade for praticada por
ambas as equipe, serao declaradas perdedora por W x O.

Art. 19 — Nenhuma Partida podera ser realizado sem que a simula contenha, o
numero limite de atletas, conforme as regras oficiais de Futebol da
CONFEDERACAO BRASILEIRA DE FUTEBOL (CBF e FMF) que é de
(07) sete atletas de cada equipe.



Art. 20 — Nenhuma partida podera prosseguir com menos de (07) sete atletas em
qualquer equipe.

Art. 21 — A partir do momento que o arbitro der inicio ao jogo, a equipe que, por
qualquer motivo, reduzir o nimero de atletas em campo, obrigando o arbitro a

encerrar a partida, perdera os pontos para a equipe adversaria.

Art. 22 — Somente pessoas autorizadas poderao permanecer no interior do campo

proximo da comissao organizadora da competicao.

§ 1° - Cada equipe tera a obrigacdo de levar uma bola com condicdes de jogo
para as partidas.

Art. 23 — Os Clubes s6 poderao usar nas partidas durante a competicao os seus
uniformes em conformidade, salvo o uso de propaganda e publica¢des de

patrocinadores ou colaboradores.

Paragrafo Unico — Fica proibido o uso de propaganda de bebidas oucdlicas e
cigarros no uniforme de jogo.

Art. 24 A equipe mandante, em caso de uniformes idénticos e que causem
dificuldades para que o arbitro identifique os jogadores de cada agremiacao, sera

obrigada a trocar de uniforme, com tolerancia de (15) quinze minutos.

§ 1° - A equipe com mando de campo sera sempre a que estiver posicionado na
primeira coluna da tabela da competicao.

Art. 25 — No decorre da partida os clubes poderao utilizar até (6) SEIS

substituicoes.

Art. 26 — Os clubes poderio utilizar (03)trés seus jogadores da categoria de base
sub-15 atletas nascidos no ano de 2000.

CAPITULO V - SUSPENSAO E ADIAMENTO DAS PARTIDAS

Art. 27 - Qualquer partida, em virtude de mau tempo ou por motivo de forga
maior podera ser adiada pela entidade organizadora.

Paragrafo Unico- Em caso de chuva, somente o arbitro tem poderes para
determinar o adiamento ou suspensio da partida.

Art. 28 — O arbitro, desde que entrar em campo, ¢ a Gnica autoridade para
determinar, por motivo relevante ou de forca maior, a interrupc¢ao e/ou suspensio

da partida.



§ 1° - Ainterrupc¢ao ou suspensao de uma partida s6 podera ser determinada
quando ocorrerem os seguintes motivos:

1) Falta de garantias;

2) Obito de parentes em primeiro grau de dirigentes e/ou atletas;

3) Mal estado do campo, de forma que torne a partida impraticavel ou
perigosa;

4) Conflitos ou disturbios graves no campo.

§ 2° - Nos casos previsto nas alineas 1,3 e 4 do paragrafo anterior, a partida
sera definitivamente suspensa se ndao cessarem, apds 30 minutos da partida, os
motivos que deram causa a interrupgao.

Art. 29 - As partidas suspensas antes do esgotamentos do tempo regulamentar por

qualquer dos motivos elencado no artigo, voltardao a ser jogadas com placar anterior.

§1°- Se a suspensao definitiva ocorrer nos ultimos (25) vinte e cinco minutos
que sejam obedecidos os preceitos do pardgrafo seguintes;

§2° - A equipe que tiver dado causa ao tumulto previstonon®1le 4 do
pardgrafo 1° do artigo 28, perdera os pontos, independentemente do resultado.

§3° - S6 poderao participar da nova partida os atletas que tinham condicdes de
jogo na data da suspensdo da partida e que nao estejam cumprindo pena
imposta de suspensdo automatica ou nao, na da nova da partida.

CAPITULO VI - DAS NORMAS DA ARBITRAGEM

Art. 30 — O diretor de arbitragem fica responsavel pelo o sorteio de arbitros para

conduzirem os jogos, sendo os mesmo soberanos em suas decisoes.

§1°- Nas partidas finais, o sorteio sera feito entre todos os arbitros que
participaram da competicao.

§2° - Salvo em caso de denuncia grave e devidamente comprovada, os clubes
associados nao poderao vetar a indicacdao de qualquer arbitro.

Art. 31 - Os problemas envolvendo a arbitragem serdo resolvidos exclusivamente
pela Direcao de Arbitragem, em conjunto com a diretoria da entidade organizadora,
a quem caberdo manté-lo ou substitui-lo, em reunido especifica para tal fim, depois
de analisados os fatos, levando-se em conta sempre os interesses da entidade
organizadora e clubes associados.



§1°- O arbitro sera orientado a utilizar nas partidas a seguinte graduacao em relagao
a0s atletas e/ou dirigentes, a sua exclusivo critério, adverténcia verbal; cartao
amarelo de adverténcia e cartdo vermelho, que é exclusio da partida.

Art. 32 - O atleta ou dirigente ao ser expulso do campo de jogo, o atleta nao podera
ser substituido devendo deixar o local de jogo e se dirigir para o vestiario, caso

continue atrapalhando o prosseguimento da partida sera retirado do local de jogo.

Paragrafo Unico- Caso o atleta, dirigente ou nao, deixe de cumprir o estabelecido
no caput do artigo, a equipe pela qual ele joga ou dirigente , perdera (03) trés
pontos, independente do resultado da partida.

CAPITULO VII - DAS NORMAS DISCIPLINARES

Art. 33 - As normas disciplinares dessa competi¢do usara como base o livro
disciplinar, C.B.].D Co6digo Brasileiro de Justiga Desportiva ( reformado pela
resolugao CNE N° 29, de 10.12.2009.

Paragrafo Unico - Todos os julgamentos de infragdes disciplinar da
competigio sera julgado pela a Junta Disciplinar da entidade organizadora.

Art. 34 - A entidade organizadora criara uma comissao disciplinar para julgar os atos
praticados e nao tipificados neste regulamento, mas constante no CBJD Coédigo
Brasileiro de Justiga Desportiva.

Art. 35 - Se o atleta for expulso por praticar ato desleal ou hostil durante a partida,

cumprira automaticamente (02) duas partidas de suspensio.

Paragrafo Unico - Constituem exemplos da infraciio prevista neste artigo, os itens
I e I do artigo 250 CB]JD.

Art. 36 - Se o atleta for expulso por praticar jogada violenta, cumprira (3) trés
partida de suspensao.

Paragrafo Unico - Os exemplos da infracdes ¢ prevista no artigo 254 - AT e II
do CBJD.

Art. 37 - Ao ser expulso por cuspir em outrem, o atleta cumprira (08) oito partida
de suspensao.

Paragrafo Unico- Se a agdo supramencionada for praticada contra arbitros,
auxiliares e ou demais membros da equipe de arbitragem, a pena minima sera de

suspensao por (360) trezentos e sessenta dias, qualquer que seja o infrator. (vide
art.254 - B do CBJD).



Art. 38 - Se o atleta invadir local destinado a equipe de arbitragem, ou o local da
partida , durante sua realizagao sera suspenso por (02) duas partidas.

Art. 39 - O atleta expulso por praticar agressao fisica durante a partida cumprira,
automaticamente (08) partidas.

Art.40 - Os atos de indisciplina ocorridos fora do campo de jogo, mas ainda se
encontra no recinto (local de jogo) onde se encontrarem os atletas, ou mesmo no

local destinado a torcida, terdo tratamento idéntico previstos neste regulamento.

CAPITULO VIII - DOS RECURSOS

Art. 41 - O associado ou atleta que se sentir prejudicado por puni¢ao imposta pela
regulamento ou ato normativo da entidade organizadora tera (02) dois dias a partir

da decisao para apresentacao do recurso escrito.

Art. 42 - Em caso de punicao de atleta, se o mesmo ou clube pelo qual participa da
competicao nao receber em (02) dois dias resposta por escrito do recurso
impetrado, tera direito de participar dos jogos seguintes, apos suspensio automatica,

até a decisao do recurso.

Art. 43 - Das decisdes definitivas ndo caberdao novos recursos, de acordo com o

CBJD, ficando vedado o efeito suspensivo de qualquer punicao.

CAPITULO IX - DAS DISPOSICOES FINAIS TRANSITORIAS

Art. 44 - O presente regulamento, depois de aprovado pelos Presidentes de clubes
Associados ou seus representantes legais, nio podera sofrer qualquer tipo de

modificacao.

Art. 45 - A equipe que nao comparecer a0 campo de jogo na data e hora estipulada
na tabela elaborada pela entidade organizadora, sera eliminado da competicao e
cumprira suspensio por um periodo de (01) um ano de todas as competi¢cdes da
categoria, realizada pela a entidade.

Paragrafo Unico - Os jogos realizados ou a realizar pela equipe citada no caput
do artigo serdo consideradas como W x O em favor do adversario.

Art. 46 - Os integrantes da entidade organizadora poderao responder por aquilo que
lhe cabe, nao pela organizacao da competigao.

Art. 47 - Os Cargos ocupados por qualquer membro da entidade organizadora nao

serdao remunerados.



Art. 48 - A entidade organizadora podera se for de seu interesse dos clubes, uma
lista dos atletas que forem suspensos pelo terceiro cartio amarelo.

Art. 49 - Receberio troféus da entidade organizadora e/ou patrocinador as equipes

que forem sagradas campead e vice-campeds da presente competi¢ao.

Art. 50 - A taxa de inscri¢Oes para o clubes que irdo participar da competi¢ao serd o
valor de R$ 80,00 (OITENTA REAIS).

Art. 51 - Os casos omissos serdo resolvidos pela diretoria da entidade
organizadora.

Art. 52 - A competicao sera regida pelo sistema de pontos ganhos:
I - Trés pontos por vitoria;
IT - Um ponto por empate.

Art. 53 - O delegado de jogo/representante ficara obrigado de elabora e enviar o
relatorio do jogo, atendendo modelo definido previamente.

ASSINATURAS DOS REPRESENTANTES DOS CLUBES

COLORADO

CIDADE JARDIM

TAGUATINGA

NOVO HORIZONTE

SAO GERALDO



